
Seq 11 Vivre sur Mars

0. Ma carte mentale

1. Étude du besoin

Le module logement permet, à …

2. Les besoins des utilisateurs

Rechercher les principaux besoins des résidents dans leur logement :

     .........................… ...................…… .............................…..

 ....................… .........................….… .....................…....
     

Module Logement



3. Fonction et solutions (activité 2)

Répondre à un besoin va se traduire par un certains nombre de fonctions à assurer. Par
exemple, se nourrir englobe les fonctions : conserver les aliments, préparer le repas, laver
la vaisselle, ranger et manger assis.

Recopie et compléter le tableau suivant en précisant les fonctions pour les différents
besoins.

Pour chaque fonction, proposer une solution (exemple)

Besoin Fonctions Solutions

Se nourrir

Ranger la vaisselle, les aliments

Assurer son
hygiène
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