MBLOCK

Enregistrer le programme dans l'interface programmable
mBlock

[?hoix des extensions | Choix de la langue  Aide

Gérer les extensions Ctrl+Shift+T
s extensions  Choix de la langue ~ Aide
. . ) Restaurer les extensions ju @ || mstuctons | Costumes | Sons Lo
Choisir I'extension Vider le cache Proemen Jevinmens
[ Apparence | contrate
UNO et Grove Smart Servo Tools » fson [ capteurs
ES [ ovérateurs
v UNO et Grove [ Blocs & variables

Joystick(Arduino Mode Only) UNO et Grove ¥ [

Microsoft Cognitive Services

w0 et Grove - générer le code

Arduino Lire I'état logique sull
I Smart Servo Lire la valeur du capteur SRy

L Communication Mettre sur la broche [

PWM sur la broche

Afficher le nombre @ sur la broche [}

Afficher le texte EXTYTYTE sur la g

Connecter l'interface
programmable (Arduino Uno) au o Y
poste informatique via 'USB

Choix de la carte  Choix des extensions
Choix de la carte : e

Arduino Uno . Arduino Uno

Scripts Costumes Sons

Sélectionner le port COM adapté

I Mouvement I Evénements
I Apparence I Contréle
ed On Scratch From the MIT Media Lab(v3.3.1) - Déconnecter - Pas sauvegart I e I Capteurs
I Stylo I Opérateurs
Connecter Choixdela carte Choix des extensions  Choix de la langue I Blocs & variables
par port série (COM) > COM5
Arduino ¥ [ ]
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Buble angle_rad = PI/180.0;
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8 void setup(){
9 pinMode (2, INPUT) ;
10 pinMode (3, OUTBUT) ; .
11} Téléversement en cours
12
13 void loop(){ » e s
14 if(((digitalRead(2))==(1))! Ferl Démarrer téléversement
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19 _loop():
20}
21 Fermer
H 22 void _delay(float seconds){
Ce/a permet de Convertlr /e 23 long endTime = millis() + seconds * 1000,
programme en Ilgne de Code ;:) while(millis() < endTime)_loop():
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